




应用场景创新： 将虚拟仿真及元宇宙技术与学科专业、 教育教学场景深度

融合，形成具有创意和推广价值的创新应用案例。

提交材料应包括项目概述 PPT (含设计理念、 技术路线、 应用成效) 、 相

关图片视频演示素材、 大赛报名表以及原创性与免责声明等必要文件。

四、 时间安排及颁奖地点

2026年6 月 ： 全面启动各省赛区筹备工作

2026年7月 5 日 ： 报名截止 。

2026年7月 26 日： 作品提交截止 。

2026年8月初至8月中旬： 集中开展省赛网络评审。

2026年9月 初： 陆续开展省赛结果公布、 省赛颁奖、 国赛入围名单公示

颁奖仪式举办地点： 潍坊护理职业学院

颁奖仪式举办时间： 2026年9月 18 日

五、 奖项设

颁奖活动内容： 获奖团队颁奖、 优秀作品分享、 教育数字化转型虚拟仿真

课程建设成果汇报、 中国仿真学会虚拟仿真课题介绍等。

置

奖项分别设立一等奖、 二等奖、 三等奖及优秀组织奖 。

六、 评选标准

技术融合度： 虚拟仿真技术与教育教学需求的契合程度， 是否有效解决

教学痛点 。

技术先进性与创新性： 所采用技术的领先程度、 创新点以及技术路径的

多样性、 完整性与前瞻性。







https://v3.camscanner.com/user/download















